
追加マップパック1
地理的動物園

この動物園マップには、それぞれ6スペースからなる5つのエリアがあります。各エリアには特定の大陸を示す1色が
割り当てられています。ゲーム開始時、これらの各エリアの横にある5つのスペースにプレイヤートークンを1個ずつ
置きます。これらのスペースにもその大陸の色がついており、その横に対応する大陸のアイコンがあります。

自分の動物園内に動物をプレイし、その動物を収容した囲い地の少なくとも1スペースが、その動物と同じ大陸に属
するエリア内にある場合、プレイヤーはその大陸エリアのスペースからプレイヤートークンを取り除いて個人サプラ
イに戻し、マップの下側に示されているボーナスのうち1つを得ることができます。

その囲い地が通常囲い地であるか、特別囲い地であるかは問いません。

プレイヤーは大陸アイコン／エリアごとにボーナスを1回得ることができます。ある大陸エリアからすでにプレイヤー
トークンを取り除いている場合、その大陸から再びボーナスを得ることはできません。

ボーナスを得るたびに、プレイヤーは5つのボーナスのうち任意の1つを選ぶことができます。このため、1ゲーム中に
同じボーナスを複数回得ることができます。

5個目の（つまり最後の）プレイヤートークンを取り除いたとき、プレイヤーはボーナス1つに加えて1保全点を得ます。

 
動物園マップの左側にあるこのボーナスを得たとき、プレイヤーは5つの大陸エリアのうち任意の
1つから（対応する動物をプレイする必要なしに）プレイヤートークンを取り除くことができます。

プレイヤーは通常通りにボーナスを1つ得ます（5個目のプレイヤートークンを取り除いた場合、 
追加で1保全点も得ます）。

特殊な状況：
動物の混在：

「動物の混在」能力を使ったとき、プレイヤーは（特定の囲い地を使わないので）大陸ボーナスを得ることはできません。

爬虫類館と大型鳥類館
これらの特別囲い地を建設して通常囲い地から動物を移動させたとき、その特別囲い地があるエリアと移動させた 
動物の大陸シンボルが同じ場合、プレイヤーは大陸ボーナスを得ることができます。

例：大陸エリア
ここはアフリカエリアです。

ゲーム開始時、下側にある黄色いス
ペース（横にアフリカアイコンがあり
ます）にプレイヤートークンを1個置
きます。他の4エリアについても同様
にします。
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追加マップパック1
救助センター

この配置ボーナスを得たとき、プレイヤーは以下の効果を得ます。

掘削1: ディスプレイからカードを1枚捨て札にして補充する。または、あなたの手札からカードを1枚捨て札
にして、山からカードを1枚引く。

こうして捨て札にしたカードが動物カード（ふれあい動物  を除きます）である場合、プレイヤーはそのカードを、
この動物園マップの上部にある3つのスロット（  があります）のうち空いている1つに差しこむことができます 

（そのカードの上段だけが見えるようにします）。この時点から、この動物は“あなたの動物園内”にいると見なされ、あ
なたの動物園にプレイされているアイコンや動物を参照する他のカードを発動させることができます。このカードの
他の部分は無視します。このため、この動物カード自身から何らかの効果を得ることはありません。

他のカード（たとえば動物カード）を通して「 掘削」を得た場合には、捨て札にしたカードを動物園マップのスロットに 
差しこむことはできません。

プレイヤーは動物園マップの上部にカードを3枚まで差しこむことができます。「 考古学者」後援者カード（221番）
などによってこのボーナスを4回以上得ても、すでに差しこんだカードを新たなカードに交換することはできません。
この場合、プレイヤーは単に「 掘削1」を実行するだけです。

プレイヤーは差しこむ動物カード上に示されている条件を満たしている必要も、コストを支払う必要もありません。
差しこんだ動物カードは囲い地を必要としませんが、そのカードのすべての囲い地条件は（これらもアイコンなので）
あなたの動物園内にあると見なされます。

同様に、その動物カードが小型／大型動物である場合、小型／大型動物があなたの動物園内にいると見なされます。
この動物を野生復帰させることはできません。
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ブチハイエナの放飼場

  最低1つの岩スペース
の横に置くこと。

  あなたの動物園内に肉食動物アイコンを 
1つプレイするたびに、山の一番上のカード
をX枚表向きにする。動物カードを1枚選
んで手札に加え、残りを捨て札にする（X＝

あなたの肉食動物アイ
コンの数。狩猟者 X）。
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例：救助センター
最初のカードとして、あなたは「ブチハイエナの放飼場」
をプレイし、そのユニーク建物を置いて  のうち1つ
を覆いました。プレイヤーはそのボーナスを使ってディス
プレイから「スマトラトラ」を捨て札にし、動物園マップ上
部の  がある空きスロットに差しこみました。

これはあなたの動物園内に肉食動物アイコンがプレイさ
れたと見なされ、「ブチハイエナの放飼場」の能力を発動
させます。あなたはこの能力を2回（「ブチハイエナの放
飼場」自身によって1回、「スマトラトラ」によって1回）使
うことができます。あなたの動物園内には肉食動物アイコ
ンが2つ（「ブチハイエナの放飼場」上に1つ、「スマトラト
ラ」上に1つ）あるので、あなたは1回ごとに「狩猟者2」を
実行することができます。

ゲーム終了まで、「スマトラトラ」カード上にある肉食動
物、アジア、水域アイコン2つはあなたの動物園内にある
と見なされます。また、「スマトラトラ」はあなたの動物園
内にいる大型動物1種と見なされます。
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